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Alexandra  Deschamps-Sonsino  adalah  perancang  interaksi,  perancang  produk  dan

pengusaha. Dia dinobatkan sebagai yang pertama dalam daftar 100 Internet of Things

Influencer  (2016),  kedua dalam 100 Internet  Top of  Thought Leaders  (2014) dan

masuk dalam Top 100 Influential Tech Women di Twitter (2014). Dia adalah pendiri

Good Night Lamp, lampu yang terhubung untuk teman dan keluarga global Anda. Dia

adalah direktur designswarm, sebuah konsultan strategis yang berfokus pada internet,

bekerja dengan R&D R&D, P&G, British Gas, EDF R&D dan Nominet, British Telecom

dan lainnya.

Ikhtisar masterclass

Lokakarya praktis ini dirancang untuk memperkenalkan sisi praktis menciptakan

produk yang terhubung dan menyesuaikan strategi Anda untuk bermain di pasar

yang  meningkatkan  ini.  Apakah  Anda  adalah  tim  desain  produk  yang  ingin

menumbuhkan toolkit mereka atau perusahaan bisnis yang ingin berekspansi ke

produk yang mendukung perangkat lunak, Anda akan menemukan wawasan dan

inspirasi  dalam  lokakarya  interaktif  ini.  Alexandra  Deschamps-Sonsino,  bisa

dibilang salah satu suara terkemuka di ruang IoT, akan mencakup segalanya mulai

dari  perencanaan  produk  dan  pembuatan  prototipe,  hingga  pengujian  beta,

membuat batch produksi yang lebih besar, dan terlibat dengan grosir dan pengecer.

Dia membahas IP dan struktur bisnis serta investasi di ruang ini.

Nilai dan hasil yang diharapkan

Dapatkan  pemahaman  penuh  tentang  proses  desain  produk  yang

diaktifkan internet

Pelajari cara membangun strategi, membentuk tim, dan kemitraan di

sekitar Internet of Things (IoT)

Menginspirasi tim Anda untuk membuat solusi dan produk inovatif

Apa yang tertutup

Sejarah internet hal-hal

Dokumen  perincian  dan  perencanaan  untuk  pengembangan  produk

yang terhubung

Alat dan pendekatan prototipe

Pengujian beta dengan pengguna

Iterasi desain pertama

Desain untuk pembuatan (bahan, proses)

Bekerja dengan pengecer

Perangkat  lunak  dalam  pengembangan  produk  yang  terhubung

(firmware dan backend)

Perakitan dan logistik

Branding, pemasaran, dan PR



Hak milik intelektual

Struktur investasi dan bisnis
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